
•	 Wat is tot nu toe het leukst?
•	 Waar ben je goed in denk je?
•	 Waar wil je goed in worden?
•	 Welk onderwerp vind je nu interessant?
•	 Wat voor soort opdrachten wil je doen?
•	 Hoe ga je je verbreden?
•	 Experimenteren
•	 Wat vinden anderen van wat je maakt?
•	 Wat ga je dus vooral leren?

In level 1 stel je met je coaches een plan 
en leerdoelen op, werk je zelfstandig aan 

opdrachten, onderzoek je leermiddelen en 
start je je eerste project.

O	 2XP	 Ze leven in je huis	 CREA

O 	 4XP	 Een verhaal in 3 beelden	 AV

O 	 2XP	 Maak het na	 GV

O 	 2XP	 Put a sock in it	 GV

O 	 2XP	 Riso print style	 GV

O 	 2XP	 Perfecte foto van ...	 FG

O 	 2XP	 Geef wat mee en krijg ...	 CREA

O 	 4XP	 Geanimeerd merk	 ANI

O 	 2XP	 Too much info	 GV

O 	 2XP	 Mediavormgever t-shirt	 GV

O 	 4XP	 AIDA Abri	 GV

O 	 3XP	 Wrap your car	 GV

O 	 3XP	 Holy Balls	 GV

O 	 2XP 	 Stopmotion LEGO	 ANI

O	 4XP	 Donut, done it	 3D

O 	 2XP	 Compositing in Photoshop	 GV

O 	 2XP	 Maak een eigen speelkaart	 GV

O 	 2XP	 Pixel-art Game Character	 GV

O 	 2XP	 Smartphone Photography	 FG

O 	 4XP	 (Sc)haak maar aan	 3D

O 	 3XP	 Layered Paper Art	 GV / CREA

O	 2XP	 Maak dit af	 GV / CREA

O	 2XP	 Whatsapp in stickers	 GV

O	 2XP	 Waar rook is ... 	 AV / FG

O	 2XP	 MV Stock	 FV

O	 3XP	 What Happens inside ...	 CREA

O	 2XP	 Kom in actie!	 GV/ CREA

O	 2XP	 Opblazen	 FV

O	 2XP	 Draai maar rond en ... 	 GV

O	 4XP	 What the Flipping	 GV / ANI

O	 2XP	 Maak zelf een game	 GA

O	 3XP	 Typografische leus	 GV

O	 3XP	 Bear on the beach effect	 AV

O	 3XP	 ProCreate the iPad	 ANI

O	 2XP	 Isoleer jezelf	 GV

O	 4XP	 Art Deco	 GV

O	 4XP	 One Color fits all	 GV

O	 2XP	 Mail heeft ook een waarde	 GV

O	 3XP	 Cowboy Duel Scene	 AV

O	 3XP	 Spannende vibe Scene	 AV

O	 3XP	 Haastige spoed scene	 AV

O	 3XP	 Kijk vanuit je standpunt	 AV / FG

O	 3XP	 Mooi Shot	 AV / FG

O	 2XP	 Repeteren kun je leren	 GV

O	 4XP	 Pas die huisstijl toe!	 GV

O	 3XP	 Foly de boel	 AV

O	 2XP	 Look o look	 CREA

O	 2XP	 Vectorize yourself	 GV

Level 1

Leervragen:

50 XP +10Korte
Uitvoerbare
Dagtaken
Maak 1 opdracht (2XP) per dag. Ben je binnen 1 dag 
klaar? Start opnieuw en maak een totaal andere 
versie. De gedachten achter de KUDT-opdrachten is 
oefenen met een techniek en beter worden  
door vlieguren te maken.

KUDT

Leermiddelen
Grafisch Vormgeven
O  Vormgevingsprincipes 
O  Wat is een ijkpersoon?     
O  Rule of Thirds 
O  Kleurenleer 
O  Huisstijlhandboek       
O  Typografie, basics 
O  Marketing voor MV-ers  
O  Papierformaten 
O  Layout en compositie 
O  Basics vormgeving 

Fotografie
O  Belichtingsdriehoek 
O  Compositie (Rule of Thirds) 
O  Voedselfotografie 
O  Studiofotografie
O  Scherptediepte
O  Overige instellingen
O  Verschillende objectieven
O  Camera bedienen

InDesign
O  Filmposter ontwerpen
O  Inhoudsopgave maken 
O  Werken met Master Pages 
O  Snel een PDF exporteren  
O  Visitekaartje ontwerpen 
O  Festival Bilboard ontwerpen
O  Flyer ontwerpen 
O  Tijdschrift ontwerp 
O  Basics 

Algemene vaardigheden
O  Plannen van een project            
O  Organiseren van je bestanden 

Tekenen
O  Schetsen 
O  Schaduw tekenen 
O  Visual notulen 
O  Perspectief tekenen

Procreate
O  Maken van Procreate brushes
O  Procreate Basics
O  Procreate Dreams Basics

Illustrator
O  Basisvormen/ Basics 
O  Pentool 
O  Verloop toepassen
O  AI in Illustrator
O  Flat Design 
O  Pathfinder Tool
O  Shape Builder Tool

Photoshop
O  Mock-ups maken
O  Werken met lagen/ Basics 
O  Retoucheren 
O  Werken met laagmasker 
O  Werken met uitknipmasker

Sociale vaardigheden
O  Feedback geven 
O  Presenteren
O  Voorlichting geven 
O  Opendag
O  Meelopers instructie
O  Werken in een team

Games
O  Unity3D, je eerste platformer  
O  Unity3D, walk cycles    
O  Wat zijn games? 

Filmtechniek
O  Belichtingsdriehoek 
O  Storyboarden 
O  3 punts belichting 
O  Dynamic Range en Luts
O  Storytelling 
O  Camerabeweging 
O  Geluid – Voice Over
O  Cuts and Transitions  
O  Basics Premiere 
O  AI in Premiere Pro
O  Stabilizen beeld 

3D Modelling
O  Blender basics     
O  3D Studio Max      

Portfolio Checklist
Project met POD

60 XP

Keuzedelen?

Bewijs leermiddelen

leren.wordmediavormgever.nlAfter Effects
O  Animeren      


