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Media
Vormgever

Doel van het gesprek

Waar zit de focus en waar leggen we de focus?

Bij hetinvullen van de menukaart beginnen we met
een gesprek met de student. Hierin gaan we een aantal
vragen stellen om de behoefte boven tafel te krijgen.
Wat is tot nu toe het leukst?

Waar ben je goed in denk je?

Waar wil je goed in worden?

Welk onderwerp vind je nuinteressant?

Wat voor soort opdrachten wil je doen?

Hoe gajejeverbreden?

Experimenteren

Watvinden de coaches vanwat je maakt?

Wat ga je dusvooral leren?

S it isjouw level 1

Hoe gaje dit leren?

Welke tutorials, workshops, courses, of
micro-learning lessen wil je hiervoor inzetten?
Wat voor project wil je hiervoor maken?
Welke KUDT-opdrachten wil je gaan maken?

Met wat voor projectopdracht zou je aan de slag willen?

Leermiddelen

Algemene vaardigheden
@Plannen van een project P QS
@ Organiseren van je bestanden $

Sociale vaardigheden
@ Feedback geven %
@ Presenteren
@ Voorlichting geven (ook voor Duiten)
@ Meehelpen op de Opendag (ook voor Duiten)
® Meelopers instructie
® Werken in een team

Basis InDesign
@ Filmposter ontwerpen (eerste product)
@ Inhoudsopgave in InDesign maken *
® Werken met Master Pages
® Snel een PDF exporteren ’V[%

Grafisch Vormgeven
@ Vormgevingsprincipes
e Wat is een ijkpersoon? & &
@ Rule of Thirds %
@ Kleurenleer K
@ Huisstijlhandboek 7] @&
® Typografie, basics 37 %
® Marketing voor MV-ers Ga
® Papierformaten .
® Layout en compositie
® Basics vormgeving &

Tekenen

® Schetsen

® Schaduw tekenen T

® Visueel faciliteren, gespreksverslag,
visual notulen &

een eigen media-uiting/ product te maken
met of over het onderwerp. Ook kan dit met

. 2
Mee\' \“‘0 4
gcande QR-code

Link YouTube video

Laat zien dat je met het
onderwerp bezig bent geweest door

een project voor een klant waarin dit
onderwerp gebruikt of toegepast wordt.

Filmtechniek
@ Belichtingsdriehoek T
@ Storyboarden [%
® Geluidsopnames maken
@ 3 punts belichting [#
® Angles
® Camera bedienen
® Dynamic Range en Luts
@ Storytelling
® Camerabeweging
® Geluid - Voice Over
® Cuts and Transitions
@ Basics Premiere §
@ Basics DaVinci
@ Stabilizen beeld &
® Kleurcorrectie &
® Ondertitelen™
@ Geluid synchroniseren

Fotografie

(] ;flslt.ek?a];r.ﬁ)e ondtwerpen | llu;tr ator e ® Belichtingsdriehoek
[ ] 1:Tzstlva 1lboard ontwerpen : l1§>a51svc;1rmen/ Basics & ® Compositie (Rule of Thir ds)%g
: T'Ygr c;lnF})verpen s Venlt 00 " @ Voedselfotografie
yaschrl EERASRar ) Vadlen)y toepassen R @ Studiofotografie/ productfotografie
@ Basics Ty ® 3D tekst maken T} ‘
® Flat Desion & @ Scherptediepte
KU DT-Opdl‘ aChtel‘l 1Dk 0 @ Overige instellingen
KUDT opdrachten korte uitgevoerde dagtaken (KUDT) zijn ® Verschillende objectieven
kleine opdrachten die 1 dag duren. Je bent hier de hele dag mee Basis Photosh ® Camera bedienen
bezig. Als je na een aantal uur al klaar bent met de opdracht, asls Fhotoshop

start je opnieuw en maak je een variant of totaal andere versie.
De gedachten achter de KUDT-opdrachten is oefenen met een
techniek en beter worden door vlieguren te maken.

Games bedenken, ontwerpen, maken
@ Unity3D, je eerste platformer s [
® Unity3D, walk cycles & [F
@ Wat zijn games? &

® Werken met lagen/ Basics
@ Retoucheren

@ Werken met laagmasker

® Werken met uitknipmasker

Keuzedelen

3D Modelling
@ Blender basics & &
@ 3D Studio Max K&

Start met de KUDT-opdrachten met een X, vul daarna aan tot 60XP

Legenda

. Tutorial Courses (online workshops)
Kom in actie! GV 2 XP ST o e AT 2 XP Isoleer jezelf GV - FG 2 XP - R e P e ) Gese tovingon = o
Opblazen FG 2 XP Donut, done it 3D 4 XP Trend van 2022: Art Deco GV 2 XP om deze te vinden Keuzedelen
Maak het na GV 2 XP Compositing in Photoshop GV 2 XP Trend van 2022: Riso print style GV =~ 2 XP @ Lﬁﬁ;‘éﬁiﬂem il
Draai maar rond en rond en rond GV 2 XP Maak een eigen speelkaart GV 2 XP Geef wat mee en krijg wat terug GV = 2 XP ﬁﬁﬁféféirﬁeﬁe“ﬁ?iiffriiﬁé
What the flipping ANI 4 XP Pixel-art Game Character GV 2 XP Geanimeerd merk ANI 4 XP Werkuiser Je yoor ggge\gz?sﬁ dieje o
Maak zelf een game GP 2 XP Smartphone Photography FG 2 XP Too much info GV 2XP J - Cebroik hier de keusedelen _ .
Ze leven in je huis CREA 2 XP (Sc)haak maar aan 3D 4 XP One Color fits all GV 4 XP @ ‘Cf‘ﬁzfﬂfgkti%ge 1§rznen. voor gi?iliif’ e
Een verhaal in 3 beelden AV-FG 4 XP Layered Paper Art GV — CREA 3 XP Mediavormgever t-shirt voor crew GV 2 XP deze te vinden . ac el @ e
Waar rook is... AV - FG 2 XP Maak dit af GV - CREA 2 XP AIDA Abri FG 4 XP 5 ? rgj:;‘cm\:]o‘: ::h:c gever
Typografische leus GV 3 XP Whatsapp in stickers GV 2 XP Wrap your car GV 3 XP @]O E;Zﬁz;ocg::vr; :{erlzgzcrtr;it
Hang in de dramatische ironie AV~ 3 XP ProCreate the iPad GV 3 XP Mail heeft ook een waarde GV 2 XP Micro Learning 53;;2‘2:,‘:2‘;’12”33:1‘2%7 Workshops
Put a sock in it GV 2 Xp What happens inside the Holy balls GV 3Xp 2D Y xteme e over een s S Sﬂ% Workshops door ons
Perfecte foto van... FG 2 XP Coffee Machine? CREA 3 XP »‘ll ggi:?ﬁ;%eﬁtfﬁa;: ;ttIng i:ﬁi?sgﬁaﬁozﬁgii?;erlke ‘ gsg;gtzmseerd in onze

hebt begrepen project



