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Wat is tot nu toe het leukst?

Waar ben je goed in denk je?

Waar wil je goed in worden?

Welk onderwerp vind je nu interessant?

Wat voor soort opdrachten wil je doen?

Hoe ga je je verbreden?

Experimenteren

Wat vinden de coaches van wat je maakt?

Wat ga je dus vooral leren?

Waar zit de focus en waar leggen we de focus? 

Bij het invullen van de menukaart beginnen we met 

een gesprek met de student. Hierin gaan we een aantal 

vragen stellen om de behoefte boven tafel te krijgen.

1 dit is jouw level 
Meer info?

Scan de QR-code

Link YouTube video

Hoe ga je dit leren? 
Welke tutorials, workshops, courses, of 

micro-learning lessen wil je hiervoor inzetten? 
Wat voor project wil je hiervoor maken? 

Welke KUDT-opdrachten wil je gaan maken?

Met wat voor projectopdracht zou je aan de slag willen?

Keuzedelen 

Kom in actie! GV 

Opblazen FG 

Maak het na GV

Draai maar rond en rond en rond GV

Maak zelf een game GP 

Ze leven in je huis CREA 

Een verhaal in 3 beelden AV – FG 

Waar rook is… AV – FG 

Hang in de dramatische ironie AV

Put a sock in it GV 

Perfecte foto van… FG 
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Stopmotion Lego ANI 

Donut, done it 3D 

Compositing in Photoshop GV 

Maak een eigen speelkaart GV 

Pixel-art Game Character GV 

Smartphone Photography FG 

(Sc)haak maar aan 3D 

Layered Paper Art GV – CREA 

Maak dit af GV – CREA

Whatsapp in stickers GV 

ProCreate the iPad GV 

What happens inside the  

Coffee Machine? CREA 
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Isoleer jezelf GV – FG 

Trend van 2022: Art Deco GV 

Trend van 2022: Riso print style GV 

Geef wat mee en krijg wat terug GV 

Geanimeerd merk ANI 

Too much info GV 

Mediavormgever t-shirt voor crew GV

AIDA Abri FG 

Wrap your car GV 

Mail heeft ook een waarde GV 

Holy balls GV 
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KUDT opdrachten korte uitgevoerde dagtaken (KUDT) zijn 
kleine opdrachten die 1 dag duren. Je bent hier de hele dag mee 

bezig. Als je na een aantal uur al klaar bent met de opdracht, 
start je opnieuw en maak je een variant of totaal andere versie. 
De gedachten achter de KUDT-opdrachten is oefenen met een 

techniek en beter worden door vlieguren te maken.

Start met de KUDT-opdrachten met een X, vul daarna aan tot 60XP

KUDT-opdrachten

Sociale vaardigheden
Feedback geven 
Presenteren
Voorlichting geven (ook voor Duiten)
Meehelpen op de Opendag (ook voor Duiten)
Meelopers instructie
Werken in een team

Filmtechniek
Belichtingsdriehoek 
Storyboarden 
Geluidsopnames maken
3 punts belichting 
Angles
Camera bedienen 
Dynamic Range en Luts
Storytelling 
Camerabeweging 
Geluid – Voice Over
Cuts and Transitions  
Basics Premiere 
Basics DaVinci 
Stabilizen beeld 
Kleurcorrectie 
Ondertitelen 
Geluid synchroniseren 

Fotografie
Belichtingsdriehoek 
Compositie (Rule of Thirds) 
Voedselfotogra�e 
Studiofotogra�e/ productfotogra�e
Scherptediepte
Overige instellingen
Verschillende objectieven
Camera bedienenBasis Photoshop

Werken met lagen/ Basics 
Retoucheren 
Werken met laagmasker 
Werken met uitknipmasker

Algemene vaardigheden
Plannen van een project            
Organiseren van je bestanden 

Basis InDesign
Filmposter ontwerpen (eerste product) 
Inhoudsopgave in InDesign maken 
Werken met Master Pages 
Snel een PDF exporteren  
Visitekaartje ontwerpen 
Festival Bilboard ontwerpen
Flyer ontwerpen 
Tijdschrift ontwerp 
Basics 

Grafisch Vormgeven
Vormgevingsprincipes 
Wat is een ijkpersoon?     
Rule of Thirds 
Kleurenleer 
Huisstijlhandboek       
Typogra�e, basics 
Marketing voor MV-ers  
Papierformaten 
Layout en compositie 
Basics vormgeving 

3D Modelling
Blender basics     
3D Studio Max      

Games bedenken, ontwerpen, maken
Unity3D, je eerste platformer  
Unity3D, walk cycles    
Wat zijn games? 

Illustrator
Basisvormen/ Basics 
Pentool 
Verloop toepassen 
3D tekst maken 
Flat Design 

Tekenen
Schetsen 
Schaduw tekenen 
Visueel faciliteren, gespreksverslag,
visual notulen 

Keuzedelen
In welk onderwerp wil je je 
echt verdiepen? 
Onderwerpen waar je echt 
interesse in hebt. Hier kies 
je voor onderwerpen die je 
echt liggen. Waar wil je 
echt goed in worden? 
Gebruik hier de keuzedelen 
voor

Tutorial 
Snel programma skills 
leren. Check de QR-code 
om deze te vinden 

Courses (online workshops)

Check de QR-code om 
deze te vinden 

Workshops
Workshops door ons 
georganiseerd in onze 
ruimte

KUDT
Wat heb je nog nooit 
gedaan, verder onderzoeken 
wat er mogelijk is

Project voor opdrachtgever
Oefenen van het 
werkproces en werken met 
klanten. Hoeveel projecten 
ga je maken? Welke 
projecten ga je maken? 
Welke projecten wil je uit 
gaan voeren. Per opdracht 
kan je gaan bekijken welke 
kennis je nodig hebt per 
project

Micro Learning
Kleine lessen over een 
onderwerp, met wat uitleg 
en testvragen of je de stof 
hebt begrepen

Werkwijzer
Werkproces terug lezen? 
Check de QR-code om 
deze te vinden 

Legenda

Leermiddelen

Laat zien dat je met het                                       
onderwerp bezig bent geweest door 

een eigen media-uiting/ product te maken 
met of over het onderwerp. Ook kan dit met 

een project voor een klant waarin dit 
onderwerp gebruikt of toegepast wordt.


